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Abstract

Die Maturaarbeit Usability beschaftigt sich mit der Benutzerfreundlichkeit von
Websites. Dies geschieht einerseits in schriftlicher und andererseits in praktisch
Form. Im schriftlichen Teil werden die Theorien der Usability im Bezug auf Design,
Text und Navigation erarbeitet. Im praktischen Teil wurden die Theorien des
schriftlichen Teils auf die Website des Gymnasiums Thun-Schadau angewendet.
Daraus entstand eine benutzerfreundlichere Version der Website.

Beim Erarbeiten der Maturaarbeit ist mir mehr denn je aufgefallen, dass es sehr viele
Websites gibt, die Gberhaupt nicht benutzerfreundlich sind.

Doch das Thema Usability wird immer populérer. So hatte ich anfangs Muhe, gute
Literatur zu finden. Sucht man hingegen jetzt bei Amazon nach Buchern uber
Usability, so findet man jede Menge — Erscheinungsjahr 2002.

Dies zeigt, dass Usability auch in den nachsten paar Jahren noch aktuell sein wird.
Dementsprechend kdénnte man in einem nachsten Schritt die Theorien der Usability

im Bezug auf Content erforschen und entsprechend auf die Website des
Gymnasiums Thun-Schadau anwenden.
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Bring me my bow of burning code.
Bring me my arrows of design.
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Ich danke allen, die mich beim Erstellen meiner Maturaarbeit unterstiitzt haben.
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1 Einleitung

,=Usability, die Lehre von der Benutzbarkeit von Software. Benutzbar im Sinne des
endgultigen Benutzers, des Endusers, und nicht etwa im Sinne des Erfinders. Denn was
letzterer flr benutzbar halt, muss es in der Realitat noch lange nicht sein. Was
Programmierer gerne den DAU, den dimmsten anzunehmenden User nennen, wird
plotzlich zum MOB, zum méachtigen Online-Benutzer. Dieser MOB ist allerdings per
Annahme nicht allzu weit entfernt vom DAU. Er weigert sich hartnackig, umstandliche
Site-Metaphern zu erlernen. Er schenkt sein Vertrauen nicht willkirlich jeder
eCommerce-Schiessbude, und er kann verklausulierte Anglizismen nicht leiden, wenn
es auch eine sinnvolle deutsche Alternative gibt.“ (Puscher 2001)

Dieses Zitat von Frank Puscher umschreibt sehr schon den Begriff Usability. In meiner
Maturaarbeit werde ich die Grundprinzipien des benutzerfreundlichen Webdesigns und
die beeinflussenden Faktoren etwas genauer untersuchen. Zudem habe ich mit den
erworbenen Erkenntnissen die Website des Gymnasiums Thun-Schadau
(http:/mww.gymhmsschadau.ch/) analysiert und eine in punkto Usability verbesserte
Version erstellt (http://www.waterwave.ch/maturaarbeit/), deren Programmcode im
Anhang zu finden ist. Die Verbesserung fand vor allem in den Bereichen Layout, Text
und Navigation statt, jedoch nicht im Bereich des Inhalts.

Ein direkter Vergleich befindet sich jeweils am Ende der Kapitel 3.1, 3.2 und 3.3.
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2 Grundprinzipien
2.1 Content/ Texte

Die Inhalte missen den Benutzer ansprechen, denn was den Benutzer nicht von Anfang
an Uberzeugt, das liest er nicht und geht stattdessen zu einer anderen Website. Daher
missen die Texte nattrlich orthographisch korrekt sein und eine auf den Benutzer
zugeschnittene Sprache haben. Die Texte sollen gut lesbar sein. Folglich missen die
Texte so formatiert sein, dass sie den Lesefluss unterstiitzen; zum Beispiel durch
optimale Zeilenlange, gut gesetzte Absatze oder lesefreundliche Farbgebung.

2.2 Navigation

Die Navigation ist fur den Benutzer der Wegweiser zu den Inhalten, weshalb die
Navigation eine klare Struktur haben muss. Die Struktur sollte vom Benutzer
durchschaut werden konnen und muss deshalb logisch aufgebaut sein. Es ist zu
empfehlen die Navigation an bekannte Standards anzugleichen, damit der Benutzer sie
schneller begreifen kann.

Die Navigation muss komplett und Gberall verfigbar sein, denn fir den Benutzer dirfen
keine Sackgassen entstehen, da er sonst zu einer anderen Website geht.

2.3 Benutzergerechtes Design

Grundsatzlich muss das Design so gewahlt werden, dass es den Benutzer durch die
Website fuhrt. Das Design sollte fur den Benutzer durchschaubar sein. Folglich muss
das Design auf den Benutzer zurechtgeschnitten sein und darf in keinesfalls verwirren,
was durch eine schlichte aber dennoch ansprechende Seitengestaltung erreicht werden
kann. Das Design sollte die Funktionen der einzelnen Elemente einer Website
hervorheben.

Das Design kann in anderer Hinsicht auch sehr ausgefallen sein. Wenn zum Beispiel
mit Macromedia® Flash® eine Art Mini-Film produziert wird, riickt automatisch das
Design in den Vordergrund. Hierbei dient das Design zur Unterhaltung.

In den meisten Fallen ist jedoch das Design ein Inhaltsunterstiitzendes Element der
Website und muss entsprechend angepasst werden.
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3 Beeinflussende Faktoren

3.1 Layout / Design

Benutzergerechtes Design entscheidet, ob eine Website angeschaut wird oder ob sie
schnellstméglich verlassen wird. Spricht eine Website optisch den Benutzer an, so wird
er dort sicher etwas verweilen, auch wenn der Inhalt schlecht ist. Eine schlecht gestaltete
Website kann Benutzer trotz einem sehr guten Inhalt vertreiben.

3.1.1 Zielgruppen

Die Empfindung ob eine Website schon oder schlecht aussieht ist subjektiv. Damit mit
man nicht fur jeden einzelnen Benutzer ein eigenes Design erstellen muss, ordnet man
die Benutzer in Gruppen ein. Diese Gruppen unterschieden sich meistens einerseits
durch die Alterskategorie der Benutzer und andererseits durch deren Interneterfahrung.
Je nach dem fir welche Zielgruppe eine Website geplant ist, kann man nun ein
entsprechendes Design entwerfen. Einem Finanzunternehmen, dass eine Website mit
rosarotem Hintergrund und blinkender Schrift verwendet, schenkt man nicht sehr schnell
Vertrauen, wahrend eine schlichte, farblose Website eine Webekampagne fir
Surfbretter nicht sehr wirkungsvoll unterstttzt.

3.1.2 Anordnung / Proportionen

Die Anordnung und die Proportionen der einzelnen Elemente einer Website
beeinflussen die Benutzerfreundlichkeit sehr. Um diese zu optimieren, orientiert man
sich am Benutzer und dessen Eigenschaften.

3.1.2.1 Physiologische Gegebenheiten

Folgende umstrittene Theorie hat Klaus C. Hofer im Jahr 2000 publiziert.

,unser Gehirn ist in zwei Hemispharen aufgeteilt: links und rechts. Die rechte
Gehirnhalfte ist zustandig fir unser raumliches Vorstellungsvermogen. Diese
Hemisphéare ist mit der linken Hand und dem linken Blickfeld verbunden. Die linke
Gehirnhélfte ist unser Sprachzentrum. Sie kann ,lesen“. Sie ist mit der rechten Hand
verbunden, und in ihr landen alle Informationen aus dem rechten Blickfeld.*

Linke Hemisphare Rechte Hemisphare

Das rechte Blickfeld landet in der linken |Das linke Blickfeld landet in der rechten
Hemisphéare. Die linke Hemisphére ist [Hemisphare. Die rechte Hemisphare
zustandig fur Text, Sprache, Kodierung |besitzt rdumliches Vorstellungsvermégen,
und Dekodierung von Informationen. verarbeitet Bilder und Verhaltnisse.

~-Welche Bedeutung hat dies nun fur die Gestaltung von Web-Seiten? Informationen, die
das raumliche Vorstellungsvermégen des Betrachters fordern, etwa eine
Navigationszeile, sind am besten im linken Blickfeld positioniert. Dadurch landen sie
schneller in der rechten Gehirnhalfte.

Ein Bild, das auf der rechten Seite steht, landet dagegen in der linken Gehirnhalfte. Da
es dort aber nicht verarbeitet werden kann, wird es zur rechten Halfte ,weitergeschickt".
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Der Prozess der Erkennung und Verarbeitung der Bildinformationen wird also verzégert
oder erschwert.

Genauso geschieht es mit Textinformationen, die auf der linken Seite stehen: Die rechte
Gehirnhalfte kann nicht lesen, also wird die linke Halfte beauftragt, es zu tun. Auch das
dauert langer als bei einer Seite, deren Gestaltung die Arbeitsweise des Gehirns
berucksichtig.” (Hofer 2000)

3.1.2.2 Die Optimale Anordnung

Untermenu

Menu |Inhalt

Abbildung 1

Grundsétzlich wird die in Abbildung 1 ersichtliche Struktur angewandt. Laut der schon
erwahnten Theorie von Klaus C. Hofer, kdnnen Texte besonders gut mit dem rechten
Auge wahrgenommen werden. Daher sollte sich der Inhalt immer in der rechten
Bildschirmhalfte befinden. Die Navigation hingegen sollte sich immer auf der linken
Seite befinden, da man mit dem linken Auge besonders gut Strukturen wahrnehmen
kann. Haufig werden aber auch horizontale Mentleisten im Kopfbereich einer Website
angebracht. Dies ist deshalb ntzlich, weil unser Blickfeld auch horizontal ausgerichtet
ist. Durch den Einsatz von Macromedia® Flash® Technologie sind viele neue
Mdglichkeiten der Navigationsanordnung entstanden, jedoch gilt auch hierbei, dass
man sich lieber an Standards halt, als dass man eine Website kreiert, die von den
Benutzern nicht bedient werden kann.

3.1.2.3 Verhéltnis Graphik — Text — Leerraum

Allgemein kann man sagen, dass eine Website lieber zuviel als zuwenig Leerraume
besitzen sollte. Mit Leerrdumen kann man eine Website unterteilen. Man kann so die
einzelnen Elemente hervorheben. Die Website wirkt dadurch nicht Uberall gleich, man
kann Akzente setzen. Leerraume geben dem Auge einen Ort wo es sich ,erholen® kann.

3.1.3 Der Einfluss der Farben

Die Farbgebung einer Website muss sehr vorsichtig gewahlt werden. Ein schlechte
oder unharmonische Farbgebung kann eine Website ,zerstéren“. Eine gute,
harmonische Farbgebung erzeugt beim Benutzer wéahrend des Betrachtens einer
Website angenehme Gefihle.
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3.1.3.1 Aussage/Wirkung einer Farbe

Rot

Das Rot des zwodlfteiligen Farbkreises ist weder gelblich, noch blaulich. Seine
machtige, unwiderstehliche Strahlkraft lIasst sich nicht leicht unterdriicken, ist jedoch
ausserordentlich flexibel und reicht an verschiedenste Charaktere. Rot ist sehr
empfindlich, wo es ins Gelbliche oder ins Blauliche umschlagt. Sowohl Gelblich-Rot wie
Blaulich-Rot entwickeln grosse Modulationsfahigkeit. Rotorange ist dicht und
undurchsichtig, es leuchtet auf, wie von innerer Warme erfillt. Der warme Charakter von
Rot steigert sich im Rotorange zu feuriger Kraft. Durch richtige Kontrastierung wird
Rotorange zum Ausdruck fiebriger, kampferischer Leidenschaft. Im Rotorange gliht
leidenschaftliche Kdorperliche Liebe. Im Purpurrot, der Farbe der Kardinale, vereinigt
sich weltliche und geistliche Macht. Rot ist die alteste Farbbezeichnung tberhaupt. Sie
ist die zweitbeliebteste Farbe mit gleichem Anteil bei Frauen und bei Mannern. Rot
kreist um die Assoziationsbereiche Blut und Feuer. Blut: Leidenschaft (Liebe, Hass),
Aufregung, Impulsivitat, Wut, Zorn, Sexualitat, Erotik. Feuer: Hitze, Warme.

Rotist eine sehr nahe und dynamische Farbe. Rot ist aktiv, nervés, strahlend, koniglich,
Gefahr, aufreizend, beunruhigend, nah. Rot besitzt eine sehr warme Temperaturwirkung.
(Itten 1987)

Blau

Wie Rot immer aktiv ist, so ist Blau immer passiv, wenn man es vom Raumlichen aus
betrachtet. Vom geistigen Raumlosen aus wirkt Blau aktiv und Rot passiv. Blau ist
immer kalt, und Rot ist immer warm. Blau wirkt in-sich-ziehend, introvertierend. Wie Rot
dem Blut, so ist Blau den Nerven zugeordnet. Blau ist eine starke Macht in der alles in
Dunkel und Stille verborgen keimt und wachst. Blau ist immer schattig und neigt in
seiner grossten Pracht dem Dunklen zu. Blau zieht unseren Geist auf den
Schwingungen des Glaubens in die Ferne der Unendlichkeit des Geistes. Fir uns
Symbol des Glaubens, war Blau fur die Chinesen Symbol der Unsterblichkeit. Wenn
Blau triib wird, sinkt es in Aberglauben, Furcht, Verlorenheit und Trauer, immer aber
weist es in das Reich des Ubersinnlich-Seelischen. Blau ist mit Abstand die beliebteste
Farbe, sowohl bei Frauen als auch bei Mannern. Sie wird mit vielen positiven
Eigenschaften assoziiert: Sympathie, Harmonie, Freundlichkeit, Freundschaft. Blau ist
die Farbe der Ferne, der Weite und der Unendlichkeit. Blau ist die Farbe des
Vertrauens und der Verlasslichkeit. Blau ist still und entspannend. Blau ist dunkel,
passiv, in sich ziehend, technisch, seri6s, beruhigend, entfernt. Blau besitzt eine sehr
kalte Temperaturwirkung. (Itten 1987)

Orange

Orange als Mischung von Gelb und Rot steht am Brennpunkt der grossten strahlenden
Aktivitat. Es besitzt sonnenhafte Leuchtkraft, welche im Rotorange das Maximum an
Warme erreicht. Das festliche Orange wird leicht zum stolzen, dusserlichen Geprange.
Mit Weiss aufgehellt verliert es rasch seinen Charakter, und mit Schwarz getrtbt fallt es
in das stumpfe, wenigsagende und durre Braun. Hellt man dieses Braun auf, so
entstehen beige Tone, die als stille Freundlichkeit eine warme, wohltuende Atmosphére
ausstrahlen. (Itten 1987)

Grin

Grun ist die Vermittlungsfarbe zwischen Gelb und Blau. Je nachdem das Grin mehr
Gelb oder Blau in sich hat, wechselt es seinen Ausdruckscharakter. Grin ist die Farbe
der Pflanzenwelt, des Geheimnisvollen. Fruchtbarkeit und Befriedigung, Ruhe und

27.11.2002 Seite 6



Maturaarbeit Usability Andreas Jaggi, 1F

Hoffnung sind Ausdruckswerte des Grun, der Vereinigung und Durchdringung von
Wissen und Glauben. Wird das leuchtende Grun durch das Grau getribt, dann entsteht
leicht ein Gefuhl von lahmer Faulheit. Neigt sich das Griin dem Gelben zu, und kommt es
in die Kraft des Gelbgriinen, dann bedeutet es jugendliche, frihlingshafte Natur.
Gelbgrin kann durch Orange zu hdchster Aktivitat getrieben werden, bekommt aber
leicht einen gewohnlichen, ordinaren Zug. Neigt sich das Griin dem Blau hin, so steigert
sich seine geistige Komponente. Blaugriin hat im Gegensatz zu Grin und Blau eine
kalte, heftige Aggressivitat. Grin ist die Farbe der Natur und des Lebens, des Fruhlings
und der Hoffnung sowie der beginnende Liebe. Grun ist frisch, herb, sauer, bitter,
gesund aber auch unreif. Grin ist ruhig und erholsam. Griun ist beruhigend, entfernt und
besitzt eine neutrale bis kalte Temperaturwirkung. (Itten 1987)

Gelb

Gelb ist die Lichtvollste aller Farben. Diesen Lichtcharakter verliert Gelb sofort, wenn es
mit Grau, Schwarz oder Violett verdunkelt wird. Gelb ist wie ein dichteres, materielles
Weiss. Je materieller dieses gelb gewordene Licht wird, um so mehr wird es zu
Gelborange, Orange und Rotorange. Rot ist der Grenzpunkt des Gelben und wird von
ihm nicht sichtbar bertihrt. Goldgelb bedeutet leuchtende, lichtausstrahlende Materie.
Dem Gelb ist als lichtvollste Farbe symbolisch der Verstand, das Wissen zugeordnet.
Getribte Wahrheit ist falsche Wahrheit, ist Unwahrheit. So ist der Ausdruck des
getribten Gelb Neid, Verrat, Falschheit, Zweifel, Misstrauen und Irresein. Gelb hat
etwas Erheiterndes, Strahlendes, wenn es mit dunklen Ténen kontrastiert wird. Gelb
symbolisiert Sonne, Licht, Warme. Gelb ist besonders hell, unruhig, nervds, frisch,
erheiternd aber auch sauer. Gelb wirkt anregend, nah und besitzt eine sehr warme
Temperaturwirkung. (Itten 1987)

Violett

Die Schwierigkeit, ein genaues Violett zu bestimmen, das weder rotlich noch blaulich
ist, ist gross. Viele Menschen haben fir die Dunkelheitsstufe des Violett kein
differenziertes Unterscheidungsvermdgen. Als Gegenpol zu Gelb, dem Wissen, ist
Violett die Farbe des Unbewussten, des Geheimnisses, das bald drohend, bald
begliickend, je nach den Kontrastierungen, beeindruckt und oft bedrtickt. Wenn Violett in
grossen Flecken auftritt, kann es wahrhaft erschreckend wirken, besonders nach
Purpurrot hin. Violett ist die Farbe des nicht-wissenden Frommigkeit und verdunkelt
oder getrubt die Farbe des dusteren Aberglaubens. Sobald es aufgehellt wird, wenn
Licht und Verstandnis die dunkle Frommigkeit erhellen, dann entfalten sich zartliche und
liebenswirdige Farbtone. Violett steht flr Finsternis, Erhabenheit, Magie, Geheimnis,
Zweideutigkeit, Tod. Blauviolett symbolisiert Einsamkeit und Hingabe. Rotviolett
bedeutet himmlische Liebe und geistliche Herrschatft. (Itten 1987)

Weiss
Weiss wirkt vollkommen, ideal, gut, sachlich, klar, unschuldig, ehrlich. (Hartmut 2002)

Schwarz

Schwarz erzeugt negative Gefuhle wie Trauer und Einsamkeit. Aber auch Eleganz ohne
Risiko. Schwarz wirkt modern, sachlich, eindeutig, funktional. Schwarz polarisiert: Bei
vielen Menschen ist es sehr beliebt, bei vielen sto3t es auf strikte Ablehnung. (Hartmut
2002)
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3.1.3.2 Farbenlehre

Additive und subtraktive Farbmischung

Bei der additiven Farbmischung wird farbiges Licht addiert, wodurch bei jeder
Farbmischung die Helligkeit zunimmt. Ebenso wie man weisses Licht mit Hilfe eines
Prismas in einzelne Komponenten aufspalten kann, ergibt die Summe aller
Komponenten auch wieder weisses Licht. Bei der additiven Farbmischung werden die
RGB-Farben Rot, Grin und Blau gemischt. Der Computerbildschirm und auch der
Fernseher arbeiten mit der additiven Farbmischung.

Bei der subtraktiven Farbmischung werden farbige Stoffe gemischt, weshalb bei einer
Farbmischung die Helligkeit nicht zunimmt. Dabei ergibt die Summe aller Farben ein
dunkles Grau. Bei der subtraktiven Farbmischung werden die CMY-Farben Cyan,
Magenta und Yellow gemischt. In der Praxis verwendet man das CMYK-Modell, wobei
das K fur Black steht. Ein reines CMY-Bild hatte in der Praxis kein richtig tiefes
Schwarz, deshalb wird es zugesetzt. Die subtraktive Farbmischung wird beispielsweise
beim Druck eingesetzt.

Primar-, Sekundéar- und Tertiarfarben

“Die Grundfarben des RGB- und des CMY-Modells werden Primarfarben genannt.
Werden zwei Primarfarben gemischt, so entstehen die Sekundarfarben. Orange z.B. ist
eine Sekundarfarbe, weil sie aus Rot und Gelb gemischt ist.

Und schlie3lich, wenn ein Gemisch von Komponenten aller Primarfarben erzeugt wird,
erhalt man sogenannte Tertidrfarben. (...)* (Hartmut 2002)

Farbkreis

Schon Leonardo da Vinci hat das Farbspektrum als Kreis dargestellt. Am einfachsten
lasst sich das Farbspektrum in einem zwdlfteiligen Kreis abbilden (Abb.2). Darauf sind
die Priméarfarben in 60°-Schritten verteilt. Dazwischen sind jeweils die dazugehdrigen
Sekundér- und Tertiarfarben.

Abbildung 2 — Zwdlfteiliger Farbkreis
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Komplementéarfarben

Als Komplementarfarbe bezeichnet man die einer Farbe im Farbkreis direkt
gegentberliegende Farbe. Bei der additiven Farbmischung ergibt die Mischung zweier
Komplementarfarben immer weiss. Bei der subtraktiven Farbmischung immer ein
dunkles Grau.

3.1.3.3 Farbharmonie

Die Harmonie einer Farbkomposition wird durch verschiedene Faktoren beeinflusst. Es
gibt deshalb auch verschiedene Techniken, um eine Harmonie zwischen den Farben zu
erzeugen. Zu den bekanntesten gehdren:

Winkelharmonie

Auffacherung

Farbreihen

Wiederholungen
Diese Techniken werden unter anderem durch folgende Faktoren beeinflusst:

- Komplementarkontrast

Hell-Dunkel-Kontrast

Kalt-Warm-Kontrast

Quialitatskontrast

Quantitatskontrast

Komplementarkontrast

Der Komplementarkontrast basiert auf dem natirlichen Kontrast zweier
Komplementéarfarben. Nebeneinander angeordnet, steigern sie gegenseitig ihre
Leuchtkraft. Die Wirkung der Summe der Komplementarfarben ist fir das Auge neutral,
da sich die Komplementarfarben gegenseitig aufheben. Vielfach entstehen durch ein
Komplementarkontrast auch noch andere Kontraste, wie zum Beispiel der Hell-Dunkel-
Kontrast.

Hell-Dunkel-Kontrast

Der Hell-Dunkel-Kontrast arbeitet mit dem Unterschied der Helligkeit verschiedener
Farben, auch Tonwert genannt. Im Farbkreis ist Gelb die hellste und Violett die
dunkelste Farbe. Die Tonwerte von Rot und Griin hingegen sind fast gleich. Farben
koénnen durch mischen mit Weiss oder Schwarz aufgehellt oder abgedunkelt werden.
Viele der Hell-Dunkel-Kontraste erzeugen auch einen Kalt-Warm-Kontrast.

Kalt-Warm-Kontrast

Der Kalt-Warm-Kontrast entsteht, wenn man einer Farbe eine warmere oder eine
kaltere Farbe hinzustellt. Das Besondere an diesem Kontrast ist, dass er nicht nur
zwischen warmen und kalten Farben, sondern auch zwischen zwei verschieden kalten
Farben oder zwischen zwei verschieden warmen Farben wirkt.

Qualitatskontrast

Mit Farbqualitat bezeichnet man den Reinheits- und Séattigungsgrad sowie die
Strahlkraft einer Farbe. Als Qualitdtskontrast bezeichnet man den Gegensatz von
gesattigten, leuchtenden Farben zu stumpfen, getribten Farben. Die Empfindung ob
eine Farbe leuchtet oder nicht ist subjektiv. Allgemein lasst sich sagen, dass eine
leuchtende Farbe durch Beimischung von Grau an Leuchtkraft verliert, ihre Qualitat
nimmt ab.
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Quantitatskontrast

Der Quantitatskontrast bezieht sich auf das Grossenverhaltnis zweier Farbflecken.
Dieses Verhéltnis kann beliebig gewahlt werden. Will man jedoch zwei verschiedene
Farben gleichwertig betonen, so kann man die Flachengrosse umgekehrt proportional
zu ihrer Leuchtkraft festlegen.

Auf diesen Faktoren basieren die folgenden Techniken zur Harmoniefindung.

Winkelharmonie

Als Winkelkontrast wird der Winkel bezeichnet, den zwei Farben im Farbkreis bilden, so
haben zum Beispiel Komplementarfarben immer einen Winkelkontrast von 180°. Die
Winkelharmonie  arbeitet mit den  Winkelkontrasten. Dabei wird die
Farbzusammenstellung so gewahlt, dass sie nach aussen hin neutral ist. Bei der
Komposition der Farben, muss deshalb darauf geachtet werden, dass im Farbkreis die
Symmetrie erhalten bleibt. Es kann also allgemein gesagt werden, dass alle
komplementadren Farbenpaare, alle Farbkombinationen, die im Farbkreis im
gleichseitigen oder im gleichschenkligen Dreieck oder in quadratischen oder
rechtwinkligen Beziehungsverhaltnissen stehen, harmonisch sind. (Hartmut 2002)

Auffacherung

Durch Auffacherung eines Komplementarkontrastes kann man dessen harmonische
Wirkung verstéarken. Dabei wird die Farbkombination um einige, nahe bei der einen
Farbe liegende, Farben erganzt. (Hartmut 2002)

Farbreihen

Mit Hilfe von Farbreihen kann man auch ohne Winkelharmonie einen harmonischen
Eindruck erzeugen. Dazu Flachen aneinandergereiht, deren Farbe sich systematisch
stufenweise andert. Diese Wirkung kann durch veradndern der Helligkeit oder des
Sattigungsgrades noch verstarkt werden. Dabei entstehen Hell-Dunkel-, Kalt-Warm- und
Quialitatskontraste. (Hartmut 2002)

Wiederholungen

Mit Wiederholungen kann man ohne Winkelharmonie und ohne Farbreihen einen
Harmonischen Eindruck erzeugen. Dies gelingt selbst mit Farben, die zueinander
disharmonisch sind. Jedoch sollte darauf geachtet werden, dass diese Farben nicht
den gleichen Helligkeitsgrad haben. (Hartmut 2002)

27.11.2002 Seite 10



Maturaarbeit Usability Andreas Jaggi, 1F

3.1.4 Layout am Beispiel der Website des Gymnasiums

Auf der Startseite ist flr den Benutzer keine strukturierte Anordnung sichtbar; es sieht
nach einem ,Splash-Screen“ aus (Abb. 3). Jedoch sind wegen der fehlenden Struktur
die Navigationselemente fast nicht auffindbar, was die Benutzerfreundlichkeit stark
reduziert. Hingegen ist auf den anderen Seiten die Anordnung immer ahnlich: Submenu
oben, Content unten (Abb. 5). Dies entspricht in etwa dem gangigen Internet-Standard
und bietet dem Benutzer die Mdoglichkeit, sich an etwas schon Bekanntem zu
orientieren. Dieser Effekt wird jedoch etwas abgeschwécht, da die einzelnen Seiten
sehr verschieden aussehen.

Die Anordnung der Hauptnavigation — die kleine Graphik unten in der Mitte — ist jedoch
Uberhaupt nicht benutzerfreundlich (Abb. 5): Erstens schaut der Benutzer dort unten erst
am Schluss hin und zweitens ist sie viel zu unauffallig gestaltet, so dass man sie zuerst
nur als nutzlose Dekoration wahrnimmt.

Die Website wirkt durch den Uberméssigen Gebrauch von schwarzen Flachen im
Layout fast schon abweisend, kalt und einsam (Abb. 3). Die anderen eingesetzten
Farben sind dazu passend gewahlt und harmonieren. Doch der Hintergrund im Content-
Bereich ist etwas misslungen (Abb. 5); durch die Kachelung einer Graphik, die nicht in
sich selbst Ubergeht, entstehen unschéne Rander, die eine sehr unruhige Stimmung
erzeugen.

3.1.5 Maoglichkeiten zur Optimierung

Damit der Benutzer sich an etwas orientieren kann, ist die Anordnung des Layouts bei
der wahrend der Maturaarbeit entstandenen Website so konzipiert, dass die gleichen
Elemente immer am gleichen Ort bleiben (Abb. 6 - 9). Dadurch gewinnt der Benutzer
~=Erfahrung” im Umgang mit der Website.

Die Farben sind warm, hell und freundlich gewéhlt und das rot wiederspiegelt zugleich
noch das Gymnasium, das hinter der Website steckt.

Der Hintergrund ist bewusst so gestaltet, dass er Uberall einen genug grossen Kontrast
mit dem Text bildet, so dass die Lesbarkeit nicht beeintrachtigt wird.

Das Layout ist so gewahlt, dass es die Funktionen der einzelnen Elemente betont,
damit beispielsweise die Navigation klar von den anderen Elementen getrennt ist und
dem Benutzer ihre Funktion signalisiert.
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3.2 Text

,Das Lesen von Text auf einem Monitor ist anstrengender und unangenehmer als das
Lesen vom Papier. Untersuchungen haben gezeigt, dass die Lesegeschwindigkeit 25-
30% langsamer ist und dass der Leser unkonzentrierter und ungenauer liest. Dies hat
verschiedene Ursachen. Ein wesentlicher Grund dafir scheint die geringe
Zeichenauflosung des Monitors zu sein (im allgemeinen 72 dpi — Punkte pro Inch - im
Gegensatz zu 300 dpi und mehr beim Druck). Dadurch wird das rasche Erfassen von
Worten erschwert. Ausserdem wirkt das ,Flimmern® des Monitors auf die Augen
ermidend, ebenso wie die Tatsache, dass der Benutzer in eine Lichtquelle blickt
(wahrend er beim Papier reflektiertes Licht sieht). Es hat sich auch gezeigt, dass
Bildschirmarbeiter dazu neigen, eine recht starre Sitzhaltung einzunehmen und auf den
Monitor zu ,stieren®, d.h. weniger (...) Lidschlage zu tun. (...) Dies wird bei grossen
Textmengen, bei denen der auf dem Monitor dargestellte Textausschnitt verschoben
(gescrollt) werden muss, zusatzlich verstarkt. Und tatsachlich wird das Scrollen von
vielen Benutzern eher vermieden: La&ngere Texte werden zuerst ausgedruckt und
danach auf dem Papier gelesen.” (Thissen 2001)

Lesen am Bildschirm ist also wesentlich schwieriger und mihsamer als das Lesen
gedruckter Texte.

3.2.1 Verbesserung der Lesbarkeit

Mit relativ einfachen Mitteln kann die Lesbarkeit einer Website verbessert werden. Dies
kann durch Formatierung, Differenzierung und entsprechende Farbgebung erreicht
werden.

3.2.1.1 Textformatierung

Durch gezielte Formatierung eines Textes kann dessen Erscheinungsbild enorm
verandert werden. Dabei kann die Textformatierung an verschiedenen Stellen optimiert
werden.

Schriftart
Auf einer Website sollten immer spezielle Bildschirmschriften und nicht die normalen
~Papierschriften” verwendet werden.

,ES gibt verschiedene Schrifttypen, die von Anbietern speziell fir die
Bildschirmdarstellung optimiert sind. So z.B. die Schriften Minion und Myriad von
Adobe oder die im Web lizenzfrei beziehbaren TrueType-Schriften Georgia und
Verdana von Microsoft.” (Thissen 2001)

Diese Schriftarten sind so beschaffen, dass sie auch bei der niedrigen Auflésung des
Monitors noch gut lesbar sind. Jedoch solite man nicht mehr als zwei, allerhdchstens
drei verschiedene Schriften einsetzen.”

Schriftgrosse
Da man auf dem Bildschirm eine niedrigere Aufldsung hat als bei gedruckten Texten,
sollite man fur eine Website die Schriftgrosse immer etwas grésser wahlen als die der
Papierversion.
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Zeilenabstand

,Der Zeilenabstand sollte auf dem Bildschirm grosser sein als auf dem Papier. Ein zu
geringer Abstand erschwert das Lesen des Textes erheblich, ein zu grosser Abstand
reisst optische Ldcher in den Text. Fur Texte, die am Monitor gelesen werden sollen,
empfiehlt sich ein eineinhalb bis zweizeiliger Abstand bei Fliesstexten. Uberschriften
darfen etwas enger sein. (...), (Thissen 2001)

Ausrichtung

,Linksbuindige Abséatze mit ,Flatterrand” sind leichter lesbar als Text im Blocksatz, bei
dem zur Ausrichtung zwischen den Worten unterschiedlich grosse Abstéande eingeflgt
werden. Rechtsbundiger Text ist dussert problematisch. Zentriert gesetzter Text sollte
nur in Ausnahmefallen (z.B. firr eine kurze Uberschrift) eingesetzt werden.*

(Thissen 2001)

Zeilenlange

»Einen wichtigen Einfluss auf das Lesen von Text hat die Lange der Zeilen. Wenn
Textzeilen zu lang sind, hat das Auge Muhe, den Beginn der néachsten Zeile zu finden.
Eine zu kurze Zeilenlange erschwert das Lesen gleichfalls. Acht bis zehn Warter pro
Zeile — entsprechend ca. 40 bis 60 Zeichen — sind optimal.” (Thissen 2001)

Eine mittlere Zeilenldnge mit acht bis maximal zwolf Woértern kommt dem menschlichen
Wahrnehmungsvermégen entgegen. Damit wird der 1,5-Sekunden-Speicher des
sensorischen Gedéachtnisses nicht Uberschritten, wodurch beim Lesen ein luckenloser
Zeilensprung erfolgen kann.

3.2.1.2 Differenzierung / typographische Moglichkeiten

Durch Differenzierung kann man Akzente setzen und die Lesbarkeit verbessern. So
kann man beispielsweise die Hyperlinks farblich und typographisch hervorheben, was
wiederum der Orientierung des Benutzers dient. Aber auch durch Einzige, Initialien und
Schattierungen wird die Lesbarkeit erhoht. Jedoch sollte man vorsichtig und eher
sparsam mit diesen Differenzierungsmitteln umgehen, denn wenn jedes zweite Wort in
einem anderen Schriftbild erscheint sind keine Hervorhebungen mehr méglich und die
Lesbarkeit sinkt auf ein Minimum.

3.2.1.3 Einfluss der Hintergrundgestaltung auf die Lesbarkeit

Hintergrundfarbe

.Der Kontrast der Farbe des Textes zur Farbe des Hintergrundes hat eine Einfluss auf
die Lesbarkeit. Ein hoher Kontrast erleichtert das Lesen, mittlere Kontraste werden als
besonders angenehm empfunden. Schrift auf weissem Hintergrund ermidet die Augen
schnell, denn im Gegensatz zum Papier, das Licht reflektiert, schaut der Benutzer beim
Lesen am Monitor direkt in die Lichtquelle. Je heller der Monitor leuchtet, um so starker
werden die Sinneszellen auf der Netzhaut des Auges angeregt, was schnell ermidet.

Zu geringe Schrift-Hintergrund-Kontraste, wie z.B. Blau auf Grau, erschweren das Lesen
stark. Die Verwendung einer stark gesattigten Farbe als Hintergrundfarbe flhrt dazu,
dass dieser zu dominant ist und das Lesen dadurch erschwert wird. Die
Hintergrundfarbe schreit so laut, dass sie stark vom Eigentlichen ablenkt. Lassen Sie
den Hintergrund wirklich ,in den Hintergrund“ treten, beispielsweise durch den Einsatz
von ungesattigten Farben und dezenten Pastelltonen.” (Thissen 2001)
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Hintergrundbild

Bei einem Hintergrundbild muss wie bei einer Hintergrundfarbe auf ausreichend
Kontrast Wert gelegt werden. Damit sich der Text deutlich vom Hintergrund abhebt, darf
der Hintergrund nur minimale Kontraste aufweisen. Dies wird beispielsweise durch
Aufhellung und Entséttigung der Farben erreicht.

,Die Verwendung von Hintergrundbildern wirkt zwar auf den ersten Blick elegant,
erschwert aber meistens das Lesen. Vor allem dann, wenn der Hintergrund zu dominant
und der Kontrast zwischen der Hintergrundstruktur und dem darauf gestellten Text zu
gering ist. Der Test sollte sich deutlich genug vom Hintergrund abheben. Dies lasst sich
beispielsweise durch den Einsatz des Milchglaseffektes erreichen. Ein zusatzliches
Weichzeichnen des Hintergrundes kann den Effekt noch verstarken.” (Thissen 2001)

3.2.2 Sprache

Bei der Sprache sollte grundsatzlich darauf geachtet werden, dass sie objektiv und
freundlich ist. Man sollte Modeworter (vor allem englische) so wenig wie maoglich
einsetzen, da diese meistens keine eigentliche Aussage haben. Nebenbei gibt es funf
Fehlerbereiche, die immer wieder Probleme hervorrufen:

Fachjargon

,Eine Frage der Zielgruppe ist es, wie Texte zu formulieren sind. Mit der steigenden
Anzahl unerfahrener Internetbenutzer wird auch die Anforderung an die Texte hoher,
Sachverhalte so zu beschreiben, dass sie jedermann versteht. Zwei Stolperfallen tun
sich auf: Der Anbieter bleibt im eigenen Fachjargon hdngen und verwehrt potentiellen
Interessenten so den Zugang, oder die Erzeuger der Website setzen gewisse
Computer- und Internetkenntnisse voraus, die nétig sind, um bestimmte Texte Giberhaupt
zu verstehen. Haufig geschieht das bei interaktiven, vom Server generierten Texten,
etwa im Anschluss an eine Suchabfrage oder bei einer Fehlermeldung.” (Puscher 2001)

Inkonsistenz

.m redaktionellen Umfeld ist die inkonsistente Verwendung von Begriffen zu
verschmerzen, nicht aber im navigatorischen. Bestimmte Elemente einer Site erhalten
feste Namen, und die werden konsequent durchgezogen. Es empfiehlt sich, bereits
beim Aufbau einer Site auch ein verbindliches Lexikon anzulegen. Ausserdem sollten
bekannte Standards eingehalten werden. So lautet die Beschriftung eines
Formularbuttons in der Regel entweder ,Zuriicksetzen* oder ,Abschicken* und ein
~Warenkorb* bleibt ein ,Warenkorb* und wird nicht etwa zur ,BooBag“.” (Puscher 2001)

Unverstandliche Terminologie

~Beim Aufbau eines solchen Lexikons ist darauf zu achten, dass Trennscharfe zwischen
den Elementen gewahrt bleibt. So ist beispielsweise ein ,Login“ stets etwas anderes
als eine ,Anmeldung“. Benutzt die Site statt ,Login® aber den Terminus
»Authentifizierung“, so kann es schon zu Problemen kommen.“ (Puscher 2001)

Rechtschreibung

,50 manchem Computerexperten mangelt es an den entsprechenden orthographischen
Kenntnissen. Schlechte Rechtschreibung ist aber ein Zeichen mangelnder
Professionalitat und kann zum Beispiel bei einer Shoppingseite auch schon mal negativ
auf die Seriositat eines Anbieters abfarben.” (Puscher 2001)
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Falsche Metaphern

,Die  Verwendung von real existierenden Kontexten zur Beschreibung virtueller
Vorgange funktioniert in 90% aller Falle nicht. Fatal wird das Ganze, wenn sich der
Benutzer aufgrund seiner Assoziation etwas ganz anderes unter einem Begriff vorstellt,
als der Site-Konstrukteur meint.“ (Puscher 2001)

3.2.3 Inhaltstrukturierung

Damit der Inhalt leicht erfassbar ist, muss er inhaltlich und optisch strukturiert sein.
Dabei helfen folgende Mittel:
Die Informationen in kurze Abséatze gliedern, damit das Auge diese als ein Bild
erfassen und sich darauf konzentrieren kann. Dadurch werden Inhalte leichter
erfassbar.
Die Absatze mit Uberschriften versehen, die den Inhalt zusammenfassen. So
kann sich der Benutzer bereits anhand der Uberschriften orientieren.
Listen und Tabellen nutzen, um Inhalte tbersichtlich zu prasentieren.
Kurze und lange Texte voneinander trennen. Zusammenfassende Texte von
ausfuhrlichen Beschreibungen, die der Benutzer meistens ausdruckt, trennen.
Multisensorische Darstellungsformen nutzen. Strukturen und Zusammenhénge
lassen sich gut durch Bilder darstellen, Ablaufe durch Animationen. Diese
Moglichkeiten solite man aber nur einsetzen, wenn sie den Inhalt
veranschaulichen.
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3.2.4 Textgestaltung am Beispiel der Website des Gymnasiums

Die Textfarbe der Submenus bildet mit dem schwarzen Hintergrund einen guten
Kontrast (Abb. 5). Die Hyperlinks des Submenus sind jedoch nicht sofort als solche
erkennbar; sie unterscheiden sich zuwenig von normalem Text.

Die direkt unter der Uberschrift ,Leitbilder* angebrachten Hyperlinks ,Gymnasium* und
~-Handelsmittelschule kann man nur sehr schwer lesen, da hinter jeden Hyperlink eine
Linie gesetzt wurde, deren Farbton fast die gleiche Helligkeit hat, wie die Textfarbe des
Hyperlinks; es ist fast kein Kontrast vorhanden.

Der Text kann nicht allzu gut gelesen werden, da der Hintergrund zu unruhig ist und
deshalb zu wenig Kontrast zum Text erzeugt. Zudem sind die Zeilen zu lang, was den
Lesefluss hemmt. Fir den ganzen Text wird das gleiche Schriftbild verwendet, mit
minimalen Veranderungen der Schriftgrosse bei den Uberschriften. Dies lasst den Text
ausserst monoton erscheinen und vermindert die Lesbarkeit, da alles gleich aussieht
und sich das Auge daher nicht sehr gut orientieren kann. Dem wirken die gut gesetzten
Absatze nicht merkbar entgegen.

3.2.5 Maoglichkeiten zur Optimierung

Die Hyperlinks der Submenus, sowie auch alle anderen Hyperlinks als solche
kennzeichnen — beispielsweise durch die im Internet tbliche Unterstreichung. Dadurch
weiss der Benutzer von Anfang an, wo sich ein Hyperlink befindet (Abb. 9). Durch die
Verwendung von einem einfarbigen, ruhigen Hintergrund, wird der Kontrast des Textes
erhoht, was die Lesbarkeit steigert.

Eine Verkirzung der Zeilenlange bewirkt, dass der Text flissiger gelesen werden kann.
Durch eine optische Differenzierung der Uberschriften — zum Beispiel durch Einfarben —
wirkt der Text spannender und zugleich wird er in einzelne optische Bereiche unterteilt.
Daran kann sich das Auge beim Lesen orientieren, was ein weniger ermidendes
Lesen zur Folge hat. Dies wird zusatzlich durch klare Abséatze untersttitzt.
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3.3 Informationsarchitektur / Navigation

Die Navigation sollte maximal sieben Menipunkte besitzen, da das Kurzzeitgedachtnis
eine Merkfahigkeit fir etwa sieben Informationseinheiten besitzt. Diese sieben Rubriken
sollten so gewéhlt werden, dass sie eine fir den Benutzer nachvollziehbare
Informationsstrukturierung erzeugen. Dabei ist besonders darauf zu achten, dass die
sieben Bereiche nicht direkt eine betriebsinterne Struktur wiedergeben, weil der
Benutzer sich dann nicht zurechtfindet, da er die Zusammenhange nicht kennt. Es ist
wichtig, dass sich die sieben Rubriken nicht Gberschneiden, weil sonst der Benutzer
nicht weiss, wo er was finden kann und die Orientierung verliert. Die
Rubrikbezeichnungen sollten eindeutig und pragnant sein.

3.3.1 Wie strukturiere ich eine Website

Nach der Gliederung der Inhalte, wird die ,dussere® Struktur der Website erarbeitet.
Dabei kann man je nach erzielter Struktur Hierarchien oder Verkniipfungen schaffen.

3.3.2 , Standards*

Baumstruktur
Wenn man eine hierarchische Gliederung wahlt, ergibt sich als Struktur grundsétzlich
eine Baumstruktur. Diese Struktur bietet drei wichtige Vorteile:
Die Baumstruktur ist mihelos erweiterbar. Das heisst, dass man nur minimale
Anderungen machen muss, um eine neue Unterrubrik einzufiigen.
Das Baummodell ist fur die meisten Benutzer ein bekannter Begriff und
dementsprechend leicht zu verstehen. Der Benutzer findet sich leicht zurecht.
Die Baumstruktur bringt eine klare Ordnung in die Navigation.
Das Baummodell ist zu starr. Man kann Abhilfe schaffen, indem man einige Quer- und
Ruckverknupfungen einfligt. Im Internet ist diese Struktur am starksten verbreitet.

Wenn man die Struktur einer Website auf Verkntpfungen aufbaut, ergeben sich zwei
Modelle, die Netzstruktur und die lineare Struktur.

Netzstruktur

Bei der Netzstruktur werden einfach alle Seiten miteinander verlinkt, ohne eine
Gliederung oder Hierarchie. Dieses Modell ist absolut nicht zu empfehlen, da es
keinerlei Orientierungsmoglichkeiten fur den Benutzer gibt.

Lineare Struktur

Die lineare Struktur ist ahnlich wie ein Buch aufgebaut. Jede Seite besitzt nur zwei
Verknupfungen: eine zur nachsten Seite und eine zur vorherigen Seite. Auf der letzen
Seite befindet sich dann wieder ein Link auf die Startseite. Diese Struktur wird haufig
angewendet, wenn Biicher oder Anleitungen im Internet veroéffentlicht werden. Dabei
wird diese Struktur oftmals durch einen Link auf eine Ubersicht erweitert.
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3.3.3 Alternative Strukturen

Neben Hierarchie- und Verknipfungsstrukturen gibt es noch verschiedene, nicht sehr
stark verbreitete Alternativen. Die Bekannteste ist die Weblog-Struktur. Bei einem
Weblog werden meistens taglich neue Eintrdge gemacht. Diese werden chronologisch
geordnet angezeigt. Zusatzlich wird oftmals ein Archiv hinzugefugt, mit dem man die
alten Eintrage in chronologischer Reihenfolge abrufen kann.

3.3.4 Navigationsformen

Es gibt viele verschiedene Navigationsformen, welche sich in folgende Gruppen
unterteilen lassen:

Navigationsleiste / Button-Leiste

,Meist links am Bildschirmrand sitzen entweder graphisch gestaltete Buttons oder
einfache Text-Links. Die Konvention sagt, das sie zu den verschiedenen Rubriken der
Site fuhren.” (Puscher 2001)

Die Navigationsleiste ist die am meisten eingesetzte Navigationsform.

Fusszeile

»~Am Ende jeder Seite sollten die wichtigsten Links zu Standard-Elementen stehen, wie
zum Beispiel zu den AGBs. Internationale Seiten verweisen hier auf die Auftritte in
anderen Landern. Zumeist sind das reine Text-Links.” (Puscher 2001)

Kopfzeile

,Oft sind wichtige Hilfs-Links wie etwa Homepage-Button oder der E-Mail-Knops am
Kopf einer Site eingearbeitet. Immer haufiger sieht man hier auch eine weitere Rubrik-
Unterteilung.” (Puscher 2001)

, Brotkrimmel*

,Jnter der Kopfgrafik wird der hierarchische Pfad zur aktuellen Site als Text-Link
angezeigt. Jeder Begriff fuhrt zur passenden Rubrikseite: z.B. Sport / Fussball / Schalke
/ Moeller / mama.html.” (Puscher 2001)

Suchmaske
~=Optimal platziert ist das Eingabefeld fur eine Volltextsuche ebenfalls im Kopf der Seite.
Sie sollte moglichst auf jeder Seite stehen.” (Puscher 2001)

Pulldownmenu
,Um Platz zu sparen, verstecken manche Sites die Navigation in aufklappbaren Menus.
Diese Funktion nutzen vor allem Viel-Surfer.” (Puscher 2001)

Sitemap
,Die Ubersicht tiber alle Seiten sollte so einfach wie moglich gestaltet sein. Da es sich
meist um eine grosse Liste handelt, muss man auf Ladezeiten achten.” (Puscher 2001)

Content-Links
-Eine der wichtigsten Navigationshilfen sind Links, die innerhalo oder am Ende von
Texten stehen. Diese Texte reissen das Thema kurz an.” (Puscher 2001)
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Headline-Links
,Die verkirzte Variante der Content-Links, meist zu finden in Nachrichtensektionen.*
(Puscher 2001)

3.3.5 Wie denkt / handelt ein Benutzer

Grundsatzlich lassen sich die Benutzer und deren Bedurfnisse in drei Gruppen aufteilen.

Anfanger

Der Anfanger besucht eine Website aus Neugier und erfreut sich vor allem am Design.
Er betrachtet eine Website mit folgenden Fragen: Worum geht es hier? Ist das fur mich
interessant? Kann ich das gebrauchen? Wie funktioniert das? Deshalb braucht er Hilfen
fur den Einstieg und Informationen Uber das Umfeld des gesuchten Inhaltbereiches. Er
kommt daher am besten mit Navigationsleisten und Content-Links zurecht.

Fortgeschrittener

Der Fortgeschrittene wird vom Interesse auf eine Website gelockt, auf der Suche nach
wertvollen, relevanten Informationen. Er stellt folgende Fragen an eine Website: Was
gibt es hier alles? Ist Neues fir mich dabei? Ist das fur mich interessant und nutzlich?
Wie ist das strukturiert? Deswegen braucht er klare Strukturen und eine Ubersicht tiber
die einzelnen Bereiche der Website. Er benutzt Content-Links, Sitemaps und
Suchmasken.

Experte

Der Experte kommt nur zum gezielten Suchen auf eine Website. Er erwartet einen
schnellen Zugriff auf das Gesuchte. Er Uberfliegt eine Website mit folgenden Fragen:
Wo finde ich ...? Wo gibt es fur mich wertvolle Informationen zum Thema ...? Deshalb
erwartet er Suchfunktionen und Indexe. Er benutzt daher Sitemaps, Suchmasken und
Pulldownmens.
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3.3.6 Informationsarchitektur am Beispiel der Website des Gymnasiums

Wie man in Abbildung 3 sieht, ist die Navigation der Website der Gymnasiums sehr
versteckt; die orange und die grine Kugel bilden das Hauptmenu. Fir die
Benutzerfreundlichkeit ist dies absolut ungunstig. Der Benutzer entdeckt die Navigation
wenn Uberhaupt, nur zufallig und nach langem Suchen. Die ,Menukugeln“ sagen nichts
Uber die Site-Struktur oder den Inhalt der einzelnen Submenus aus. Der Benutzer kann
sich deshalb nicht zurechtfinden und verliert sehr schnell die Orientierung.

In Abbildung 4 kann man ein Submenu erkennen. Dieses ist gut platziert und die
einzelnen Menupunkte sind relativ klar erkennbar, kdnnen aber auch als Seitentitel
wahrgenommen werden. Auf den ersten Blick fehlt die Hauptnavigation; man entdeckt
nur den ,Home"-Link zur uniibersichtlichen und verwirrlichen Startseite. Nach intensivem
Suchen, entdeckt man vielleicht zufallig, dass die dekorative Graphik am unteren
Seitenrand drei Hyperlinks beinhaltet. Da diese Hyperlinks keinen Text beinhalten, der
ihre Bedeutung oder ihre Funktion erklaren wirde, sind sie im Bezug auf
Benutzerfreundlichkeit eigentlich nutzlos.

Da auf den einzelnen Seiten nur das entsprechende Submenu einigermassen klar
erkennbar ist, kann sich der Benutzer keine Vorstellung der Site-Struktur machen und
hat keine Chance, sich zu orientieren; meistens wird er ein einziges Submenu fur die
ganze Website halten und den Rest gar nicht anschauen.

Fir die einzelnen Seiten wurde in der Titelleiste nur der Name des entsprechenden
Submenus eingefiigt (Abb. 5). Jedoch ist die Titelleiste, der erste Ort, wo sich ein
Benutzer einen Uberblick tber den Inhalt der Seite macht; fehlt dort ein Titel, der den
Inhalt treffend beschreibt, so kann der Benutzer zu einer anderen Website surfen, weil er
annimmt, dass die Seite keine fur ihn relevante Informationen beinhalte.

3.3.7 Madglichkeiten zur Optimierung

Die einzelnen Menupunkte sind reine Text-Links, welche die verlinkte Seite treffend
beschreiben, was zur Folge hat, dass sich der Benutzer einen Uberblick Uber die
Website und eine Vorstellung der Site-Struktur machen kann — der Benutzer kann sich
orientieren. Alle Hyperlinks sind unterstrichen und beim Darriiberfahren mit der Maus
wird der Hintergrund des Hyperlinks etwas aufgehellt und der Hyperlink noch zusatzlich
rot unterstrichen (Abb. 7). Dies ist insofern wichtig, weil sich viele Benutzer gewohnt
sind, dass sich Hyperlinks beim Darrtberfahren verdndern. Des weiteren wird bei
langerem Darrtberfahren Gber einen Hyperlink ein kleines Popup eingeblendet,
welches die Beschriftung des Hyperlinks enthalt (Abb. 8). So kann Benutzern geholfen
werden, die aufgrund eines veralteten oder nicht standardkonformen Browsers die
normalen Hyperlink-Beschriftungen nicht sehr gut sehen kénnen.

Die Menupunkte der Submenus entsprechen meistens fast wortlich dem Titel der
verlinkten Seite. So weiss der Benutzer immer genau wo er sich befindet und verliert die
Orientierung nicht. Die Seitentitel/Submenupunkte sind so gewahlt, dass sie treffend
zusammenfassen, was sich auf der verlinkten Seite befindet. So kann der Benutzer
abschatzen, ob die Informationen fir ihn relevant sind und gegebenenfalls die Seite
ansteuern.
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Beschreibung der Arbeitsweise des PHP-Backends

Beim Aufruf der Website wird eine spezielle ID mit dem Link Ubergeben. Falls diese ID
nicht vorhanden ist (z.B. beim ersten Aufrufen der Website), bekommt sie den Wert der
ID der Homepage. Anhand der Konfigurationsdatei submenus.php wird zur ID der
Website die ID des entsprechenden Submenus bestimmt. Des weiteren wird anhand
der Konfigurationsdatei phpfiles.php bestimmt, ob die Inhalte der angeforderten
Website mit dem XML-Parser bearbeitet werden kénnen oder ob sie mittels einer
i ncl ude() -Anweisung geladen werden missen. Mit dem XML-Parser aus
parser.php wird nun das Hauptmenu (navigation.xml) und das Submenu geparst. Wenn
der angeforderte Inhalt XML-formatiert ist, wird auch die entsprechende XML-Datei
geparst. Ist es jedoch ein PHP-Script, wird es ausgefiihrt und dessen Ausgabe
abgefangen. Wenn das Caching aktiviert ist, wird vor dem XML-Parsing gepruft, ob
aktuelle Cache-Dateien verfugbar sind und diese geladen, anstatt das XML-Parsing
durchzufihren; sind die Cache-Dateien nicht aktuell, wird das XML-Parsing durchgefuhrt
und die Ausgaben in die Cache-Dateien geschrieben. Ist das Caching nicht aktiviert,
wird immer das XML-Parsing durchgefuhrt. Nun werden die PHP-Scripts header.php,
seperator.php und footer.php ausgefiihrt und deren Ausgaben geladen. Unter anderem
wird hierbei aus der Datei titles.php der Seitentitel ausgelesen. Zum Schluss werden
die Ausgaben der einzelnen Module anhand der Konfigurationsdatei structure.conf
geordnet und als Website dem Browser Ubergeben.
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Schematische Darstellung des PHP-Backends

? = 1D der angeforderten Website (? > 0)
# = ID des entsprechenden Submenus (# < 0)

WEBSITE

|

header.php

XML-Parsing

|

seperator.php

nav_start.xde
f

sub_start.xde
f

XML-Parsing

navigation.xml

XML-Preparsing

sub#.xml

con_start.xde

f

footer.php

Ist 2 PHP- oder XML-Datei

XML-P@

2 xml

2.php
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Dateistruktur des PHP-Backends
/-.

- -1.cache
- 1.cache
- 2.cache

- -1.xm

-. content
|- titles.php
|- 1.php
| - 2. xm
| - 3. xm
I

.-. layoutl
| - structure. conf
| - header. php

| - seperator. php
| - footer.php

| - con_start. xdef
| - con_end. xdef

| - sub_start. xdef
| - sub_end. xdef

| - nav_start. xdef
.- nav_end. xdef

- i ndex. php

- functions. php
- settings. php
- phpfiles. php
- subnenus. php
- parser. php

- cache. php

.- navigation.xm

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
| -. tenpl ates
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

Quellcode des PHP-Backends inklusive Quelltext der Website

Nachfolgend sind die Inhalt aller Dateien aufgelistet, welche benotigt werden nur um
eine Seite zu erzeugen.

index.php

(» “ kennzeichnet einen im originalen Programmcode nicht vorhandenen Zeilenumbruch,
welcher infolge der beschrankten Zeilenlange des Papiers eingefligt werden musste.)

<?php

27.11.2002 Seite 31



Maturaarbeit Usability Andreas Jaggi, 1F

* @nclude Ladt die Einstellungen
*/
i nclude(' settings.php');

/**

* @nclude Ladt spezielle Funktionen

*/

i nclude(' functions. php');

/**

* @nclude Ladt den XM.- Parser
*/

i ncl ude(' parser. php');

/**

* @nclude Ladt di e PHPFILES-Konfi gurationsdat ei
*/

i ncl ude(' phpfiles.php');

/**

* @nclude Ladt di e Subnenu-Konfi gurationsdat ei

*/

i ncl ude(' subnmenus. php');

/* Bestinmmen der ID */

$iCID = (isset($_CET["id ]))?$ GET["id ]:1;

$iCID = ((file_exists('content/'.$iCID.".xm")||
file_exists('content/'.$iCID.'.php'))&&
file_exists('navigation/'.$ SUBMENUS[$i CID]."'.xm"))?$i CID:1;

i f(!'$_SETTINGS[' caching'])
{
/* XM.-Parsi ng des Haupt nenus */
$xm = new parser (' navigation.xm",
"tenplates/'.$ SETTINGS[' | ayout']."'/nav_start.xdef',
"tenplates/'.$ SETTINGS[' | ayout']."'/nav_end. xdef"');
$xm - >Parse();
$xm - >FreeParser () ;
$_QUTPUT[ ' navigation'] = $xm ->CGet Var (' sQutput');
unset ($xm ) ;

i f ($_PHPFI LES[ $i CI D] )

{
ob_start();

/**

* @nclude Ladt Content

*/

include(' content/'.$iCID.".php');

$_QUTPUT|[ ' content'] = ob_get_contents();

ob_end_cl ean();

}el sef

/* XM.-Parsing des Contents */

$xm = new parser('content/'.$i CID.".xm",
"tenplates/'.$ _SETTINGS['|ayout']."'/con_start.xdef',
"tenplates/'.$ SETTINGS[' | ayout']."'/con_end. xdef"');

$xm - >Parse();

$xm - >FreeParser () ;

$_QOUTPUT[ ' content'] = $xml ->Get Var (' sQut put');

unset ($xm ) ;

}
/* XM.-Parsing des Subnenus */
$xml = new parser('",

"tenplates/'.$ SETTINGS['|ayout']."'/sub_start.xdef',
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"tenplates/'.$ SETTINGS[' | ayout']."'/sub_end. xdef"', fal se);

$xm - >Par se( sMar kPage(' navi gation/'.$_SUBMENUS[ $i CID]." . xnm ",
$iCID);

$xm - >Fr eeParser () ;

$ OUTPUT[ ' subnmenu'] = $xm ->Get Var (' sQut put');

unset ($xm ) ;

}el se{
/**
* @nclude Ladt die Caching-Klasse
*/
i ncl ude(' cache. php');
$Cache = new cache(' navi gation.xm ', 0,
$ SETTINGS[ ' navi gati oncachetine']);

i f($Cache->bCachel sValid())

{

$ OUTPUT[ ' navi gation'] = $Cache->sGet Cache();
}el se{

/* XM.-Parsi ng des Haupt nenus */

$xm = new parser (' navigation.xm",

"tenplates/'.$ SETTINGS[' | ayout']."'/nav_start.xdef"',
"tenplates/'.$_SETTINGS['|ayout']."'/nav_end. xdef"');
$xm - >Parse();
$xm - >Fr eeParser () ;
$ OUTPUT[ ' navigation'] = $xm ->GetVar (' sQut put');
unset ($xm ) ;
$Cache- >bPushCache($_OUTPUT[ ' navi gation']);

}
i f($_PHPFILES[ $i CID])
{
ob_start();
/**
* @nclude Ladt Content
*
/

i nclude(' content/'.$iCID.".php');
$_OUTPUT[ 'content'] = ob_get_contents();
ob_end _clean();
}el se{
$Cache->cache(' content/'.$iCID."'.xn ", $i Cl D,
$ SETTINGS[ ' cont ent cachetine']);

i f($Cache->bCachel sValid())
{
$ OUTPUT[' content'] = $Cache->sGet Cache();
}el se{
/* XM.-Parsing des Contents */
$xm = new parser('content/'.$i CID.".xm",
"tenplates/'.$ SETTINGS[' | ayout']."'/con_start.xdef"',
"tenplates/'.$ _SETTINGS[' | ayout']."'/con_end. xdef"');
$xm - >Parse();
$xm - >Fr eeParser () ;
$ OUTPUT[' content'] = $xm ->Get Var (' sQut put');
unset ($xm ) ;
$Cache- >bPushCache($_OUTPUT[ ' content']);
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unset ($Cache) ;
/* XM.-Parsing des Subnmenus */
$xm = new parser('",
"tenplates/'.$ SETTINGS['|ayout']."'/sub_start.xdef',
"tenplates/'.$ SETTINGS[' | ayout']."'/sub_end. xdef', fal se);
$xm - >Par se( sMar kPage(' navi gation/'.$_SUBMENUS[ $i CI D] . " . xml ",
$iClD);
$xml - >FreeParser () ;
$_OUTPUT[ ' subnenu'] = $xml ->Get Var (' sQut put');
unset ($xm ) ;
}

ob_start();

/**

* @nclude Ladt den Header-Bereich des Layouts

*/

include('tenplates/'.$ SETTINGS['|ayout']."'/header. php');
$_OUTPUT[ ' header'] = ob_get_contents();

ob_end_cl ean();

ob_start();

/**

* @nclude Ladt den Seperator-Bereich des Layouts

*/

include('tenplates/'.$ SETTINGS['|ayout']."'/seperator.php');
$_QUTPUT[ ' seperator'] = ob_get_contents();

ob_end_cl ean();

ob_start();
/**
* @nclude Ladt den Footer-Bereich des Layouts
*/
include('tenplates/'.$ SETTINGS['|ayout']."'/footer.php');
$_OUTPUT[ ' footer'] = ob_get_contents();
ob_end_cl ean();
/* Ordnen der Einzelnen Mdule */
echo sOrder Qut put();
?>

parser.php

<?php

/**

*

XM.- Par si ng- Kl asse

XM.- Par si ng- Kl asse wel che di e benétigten Parsing-Optionen
aus Konfigurationsdateien | &dt. Bei m Parsen der El enent-
Attribute sorgt eine "Regular Expression"” fir eine

erwei terte Behandl ung des Attri but-Parsing

(c) 2002 Andreas Jaggi aka X-Way

@ut hor Andreas Jaggi <x-way@vaterwave.ch>
@ersion 0.3

@ackage Maturaarbeit

@ccess public
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cl ass parser

{
/**
* Handl e auf XM.- Parser
* @ar int
*/
var $XM__Par ser ="',
/**

* Array fur Parsing-Optionen
* @ar array
*/
var $options = ;
/**
* Pfad zur StartEl ements- Konfi gurati onsdat ei
* @ar string
*/
var $sStartOptionsFile = '";
/**
* Pfad zur EndEl enent s- Konfi gurati onsdat ei
* @ar string
*/
var $sEndOptionsFil e ="',
/**
* pei nhal tet Ausgabe des XM.- Parsi ngs
* @ar string
*/
var $sQut put = ;
/**
* Pfad zur XM.-Date
* @ar string

*/

var $slnputFile ="',
/**
* Handl e auf XM.- Dat ei
* @ar int
*/

var $fp ="'
/**

* CaseFol di ng- Opti on
* @ar bool ean
*/
var $bCaseFol di ng = true;
/**
* Bestimmt ob die XM.-Quelle eine Datei oder ein Ubergebener String ist
* @ar bool ean
*/
var $blnput FronFil e = true;
/**
* Konstruktor; Setzt die Optionen und startet die Parser-Erzeugungs-
* Funktion

* @ccess public

* @aram string $slnputFile Pfad zur XM.- Dat ei

* @aram string $sStartOptionsFile Pfad zur StartEl ements-
* Konfi gurationsdat ei

* @aram string $sEndOptionsFile Pfad zur EndEl enent s-
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* Konfi gurationsdat ei
* @aram bool ean $ilnputFronFile Bestimt ob die XM.-Quelle eine Date
* oder ein Ubergebener String ist
*/
function parser($slnputFile, $sStartOptionsFile, $sEndOptionsFile,
$bl nput FronFile = true)

{
$this->sStartOptionsFile = $sStart OptionsFile;
$t hi s- >sEndOpt i onsFil e = $sOptionsFile;
$this->slnputFile = $slnputFile;
$t hi s->bl nput FronFil e = $bl nput FronFi | e;
$this->i I nportOptions($sStartOptionsFile, $sEndOptionsFile);
$t hi s->Creat eParser();
}

/**

* Erzeugt den XM.-Parser

*

* @ccess private

*/
function CreateParser()
{
$this->XM._Parser = xm _parser_create();
$t hi s- >Set CaseFol di ng( $t hi s- >bCaseFol di ng) ;
xm _set _object ($this->XM._Parser, $this);
xm _set el enent _handl er ($thi s->XM._Parser, 'StartEl enent',
" EndEl enent ') ;
xm _set _character_data_handl er ($t hi s->XM__Par ser, ' CDat aHandl er');
}
/**

* Setzt die CaseFol di ng-Option
*
* @ccess private
* @aram bool ean $bVal ue CaseFol di ng- Opti on
*/
function Set CaseFol di ng($bVal ue)
{
$t hi s- >bCaseFol di ng = $bVal ue;
xm _parser_set _option($this->XM._Parser, XM._OPTI ON_CASE_FOLDI NG
$t hi s- >bCaseFol di ng) ;

}
/**
* Loscht den XM.- Par ser

*

* @ccess public

*/
function FreeParser()
{
xm _parser_free($this->XM_Parser);
}
/**

* Funktion des CDat a- Handl ers

* @ccess private

* @aram int $Par ser XM.- Par ser
* @aram string $sCData CData
*/

27.11.2002 Seite 36



Maturaarbeit Usability Andreas Jaggi, 1F

function CDat aHandl er ($Parser, $sCDat a)
{

}

$t hi s->sCQut put .= $sCDat a;

/**

* Funktion des StartEl enent - Handl ers

* @ccess private

* @aram int $Par ser XM.- Par ser

* @aram string $sEl enent Name El enment nane

* @aram array $aElenentAttrributes Elementattribute
*/

function StartEl ement ($Parser, $sEl enent Nane, $aEl ement Attri butes)
{

$sEl enent Nanme = strtoupper ($sEl ement Nane) ;

i f($this->options['end ]|[$sEl enent Nane]!="")

{

$t hi s- >sQut put .= $this->sParseEl ement (
$this->options['start' ][ $sEl enent Nane], $aEl ement Attri butes);
}el sef

}
}

/**

* Funktion des EndEl enent - Handl ers

* @ccess private

* @aram int $Par ser XM.- Par ser
* @aram string $sEl enent Name El enment nane
*/
function EndEl enent ($Parser, $sEl enent Nane)
{
$sEl enent Nanme = strtoupper ($sEl ement Nane) ;
i f($this->options['start'][$sEl ementNane]!="")
{
$t hi s->sQut put .= $this->options['end ][ $sEl enent Nane];
}el sef
}
}

/**

* Flugt die Werte der Attribute mttels "Regul ar Expression” ein
*

* @ccess private

* @aram string $sElenentString zu parsender String

* @aram array $aElenentAttrributes Elementattribute

* @eturn string

*/
function sParseEl ement ($sEl enent String, $aEl enent Attri butes)
{
$sPattern = "={([M}]+)}=ie";
$sRepl ace = ' $aEl ement Attri butes[strtoupper(\"\\1\")]";
return preg_replace($sPattern, $sReplace, $sEl ementString);
}
/**

* Inportiert die Optionen aus den Konfigurationsdateien und setzt sie

*
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* @ccess private
* @aram string $sStartOptionsFile Pfad zur StartEl ements-
* Konfi gurationsdat ei
* @aram string $sEndOptionsFile Pfad zur EndEl enents-
* Konfi gurationsdat ei
* @eturn bool ean
*/
function ilnportOptions($sStartOptionsFile = '', $sEndOptionsFile = '")
{
$sStartOptionsFile = ($sStartOptionsFile == "") ?
$this->sStartOptionsFile: $sStart Opti onsFil e;
$sEndOptionsFil e = ($sEndOptionsFile == "") ?

$t hi s- >sEndOpti onsFi | e: $sEndOpt i onsFi | e;

if(file_exists($sStartOptionsFile) &&
file_exists($sEndOptionsFile))({
$t hi s->options = '"';
$fp = fopen($sStartOptionsFile,"r");

while (!feof ($fp)) {

$sNane = fgets($fp, 1024);

$Opt Defs = array(' ##@2 x-1 og-'=>"","'-@@#' =>'"');
$sNane = strtr($sNane, $OptDefs);

$sNane = strtoupper(trim $sNane));

$sValue = fgets($fp, 1024);

$sValue = trin($sVal ue);

i f(strlen($sNane)>0){
$t hi s->options['start'][$sNane] = $sVal ue;
}

}

fcl ose($fp);

$fp = fopen($sEndOptionsFile, "r");
while (!feof ($fp)) {

$sNane = fgets($fp, 1024);

$Opt Defs = array(' ##@2 x-1 og-'=>"","'-@@#' =>'"');
$sNane = strtr($sNane, $OptDefs);

$sNane = strtoupper(trim $sNane));

$sValue = fgets($fp, 1024);

$sValue = trin($sVal ue);

i f(strlen($sNane)>0){
$t hi s->options['end ][ $sNane] = $sVal ue;
}
}
fcl ose($fp);
return sizeof ($thi s->options);
}el se{
return false;

}

}
/**
* G bt eine Klassen-Variable zurick
*
* @ccess public
* @aram string $sNane Nane der Variable
* @eturn m xed
*

/
function GetVar($sNane)

{

return $this->%$sNane;
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}
/**
* Parst die XM.-Quelle
* @ccess public
* @aram string $slnput XM.-String
*/

function Parse($slnput = "")

{

i f($this->blnputFronFile){
$this->fp = fopen($this->slnputFile, '"r');

whi | e($sTenpData = fread($this->fp, 8192))

{
i f(!'xm _parse($this->XM._Parser, $sTenpDat a,
feof ($this->fp)))

{
/* || for devel oppenent only
die(sprintf("XM. error: % at |line %",
xm _error_string(xm _get_error_code(

? $this->XM._Parser)),

xm _get _current _|ine_nunber($this->XM__Parser)));

*/
}
}
fcl ose($this->fp);
}el se{
if(!'xm _parse($this->XM__Parser, $slnput))
{
/* || for devel oppenent only
die(sprintf("XM. error: % at |line %",
xm _error_string(xm _get _error_code($this->XM._Parser)),
xm _get _current _|ine_nunber ($this->XM__Parser)));
*/
}
}
}
}
?>

functions.php

<?php

/**

*

| etzen Menupunkt

@ut hor Andreas Jaggi <x-way@vaterwave.ch>

@ersion 0.5

@ackage Mat uraarbeit

@ccess public

@aram string $slnputFile Pfad zur XM.- Subnenu- Dat e
@aram int $sM D Aktuelle ID

@eturn string

* 0% kX kX X %

*

*/
function sMarkPage($slnputFile, $i M D)

Mar ki ert in einer XM-Subnenu-Datei den aktuell ausgewahlten und den
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$sQut put e
$aBuf f er
$fp

$i

fopen($sinputFile, "r');
0;

whi | e(! feof ($fp))

{
$aBuffer[$i] = trim fgets($fp, 1024));
$i ++;

}

fcl ose($fp);

$c true;

$d true;

for($i=0; ($i<sizeof ($aBuffer)&&($c||$d)); $i ++)
{

if(trim $aBuffer[$i])=="</subnmenu>")

{
$aBuffer[$i-1] = '<|'.substr($aBuffer[$i-1],1);
$c = fal se;

}

if(strpos($aBuffer[$i], id="".trim{($iMD)."""))
{
$aBuffer[$i] = '<a' .substr($aBuffer[$i],1);
$d = fal se;

}
$sQut put = inplode('', $aBuffer);

return $sCut put;

*

*
Ordnet di e Ausgaben der verschi edenen Modul e anhand ei ner
Konf i gur ati onsdat ei

@ut hor Andreas Jaggi <x-way@vaterwave.ch>
@ersion 0.1

@ackage Mat uraarbeit

@ccess public

@eturn string

* * * * * * * b

*/
function sOrderQutput()

{
gl obal $_OUTPUT, $_SETTI NGS;

$sQut put e
$sBuf f er "

$fp = fopen('templates/'.$ SETTINGS[' | ayout']."/structure.conf', 'r");

whi | e(!feof ($fp))

{
$sBuffer = fgets($fp, 1024);
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$sQut put

}

fcl ose($fp);

.= $ OUTPUT[trim $sBuffer)];

return $sCut put;

}

?>

cache.php

<?php

/**

*

@ersion 0.1

* ok ok ok ok F ok * *

~

cl ass cache

{

/**

@ut hor Andreas Jagg

Cache- Handl i ng- Kl asse
ei nfache Klasse zum Cachen von generiertem HTM.- Code

(c) 2002 Andreas Jaggi aka X-\Way

@ackage Maturaarbeit
@ccess public

* Handl e auf CacheFil e

* @ar int
*/

var $fp;
/**

* Pfad des Quell dokunents

* @ar string
*/

var $sSourceFil ePath :

/**

* Pfad der Cache-Date

* @ar string
*/

var $sCacheFil ePath e

/**

* beinhaltet den (neuen) Cache

* @ar string
*/
var $sCache

/**

* Pfad zum Cache- Ver zei chni s

* @ar string
*/

var $sCacheFol der = 'cache'

/**

* maxi mal e Lebensdauer ei ner Cache-Datei in Sekunden

* @ar int
*/

var $i CacheLifeTine = 60;

<x-way @vat er wave. ch>
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/**

* Konstruktor; Setzt den Pfad zum Quel | dokunent und den Pfad zur Cache-
* Dat ei

*

* @ccess public

* @aram string $sSourceFile Pfad zum Quel | dokunent

* @aram int $ilD I D des Quel | dokunents

* @aram int $i Cacheli feTi me Lebenszeit des Cache-Files in Sekunden
*

~

function cache($sSourceFile, $ilD, $iCachelLifeTine = 60)
{

$t hi s->i CachelLi feTi ne
$t hi s- >sCacheFi | ePat h
$t hi s- >sSour ceFi | ePat h

$i CachelLi f eTi ne;
$sCacheFolder.' /' .$iID."'.cache';
$sSour ceFi | e;

}

/**

* Uperprift ob die Cache-Datei noch giltig ist
*
* @ccess public
* @eturn bool ean
*/
function bCachelsVvalid()
{
if(file_exists($this->sCacheFilePath))
{
$sCacheDat e
$sSour ceDat e
$sCurrent Dat e

date('U);

i f($sCacheDate == $sSourceDate && $sSourceDate > 0 &&

date(' U, filentine($this->sCacheFilePath));
date(' U, filentine($this->sSourceFilePath));

$sCacheDate > 0 && $sCacheDate + $this->i CachelLifeTinme > $sCurrentDate)

{
return true;
}el sef
return fal se;
}
}el sef
return fal se;
}
}

/**

Schrei bt Daten in die Cache-Dat ei

*
*
* @ccess private

* @aram string $sData Wrd in Cache-Datei geschrieben (Standart
* (neue) Cache der Kl asse)

* @eturn bool ean

*/

function bWiteCache($sData = '")
{
$sData = ($sData == '') ?$t hi s- >sCache: $sDat a;
$i Bytes = fputs($this->fp, $sData);
i f($iBytes == -1)
{

return false;
}el sef
return true;

}

i st der
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}

/**

* Speichert den Inhalt der Cache-Datei in der Klasse

*

* @ccess private
* @eturn bool ean

*/
function bReadCache()
{
$t hi s->sCache = '";
while (!feof ($this->fp)) {
$t hi s->sCache .= fgets($this->fp, 4096);
}
return ($this->sCache == '")?fal se:true;
}
/**
* Offnet die Cache-Datei und speichert den Dateizeiger in der Kl asse
* @ccess private
* @aram string $cMbde G bt den Bearbeitungsnodus an (Standart ist r)
* @eturn bool ean
*/
function bOpen($chvode = 'r")
{
return $this->fp = fopen($this->sCacheFil ePath, $chMde);
}
/**

* Schliesst di e Cache- Dat ei
*

* @ccess private

* @eturn bool ean

*/
function bCl ose()
{
return fcl ose($this->fp);
}
/**

* G bt den Inhalt der Cache-Datei zurlck
*
* @ccess public
* @eturn string $this->sCache Inhalt der Cache- Datei
*/
function sGet Cache()
{
$t hi s->bOpen() ;
$t hi s- >bReadCache() ;
$t hi s->bCl ose();
return $this->sCache;

}
/**
Uber schrei bt di e Cache- Dat ei

@ccess public
@aram string $sData Neuer Inhalt der Cache-Dat ei
@ eturn bool ean

/

*
*
*
*
*
*

function bPushCache($sDat a)
{
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$t hi s->bOpen(' w+');

$bW = $t hi s- >bWiteCache($sDat a) ;
$t hi s->bCl ose();

return $bw

}

?>

settings.php

<?php
$_SETTINGS[ ' caching'] = fal se
$ SETTINGS[' | ayout ' ] = 'layout 1
$_SETTI NGS[ ' navi gati oncachetinme'] = 10800;
$_SETTI NGS[ ' cont ent cacheti ne' ] = 432000;
$_SETTI NGS[ ' docunents' ] = 0;
$_SETTI NGS[ ' subnmenus' ] =1
$_SETTINGS[ ' 0s' ] = (strpos(strtol ower(

$_SERVER[ " SERVER SOFTWARE"]), strtol ower ("Li nux"))===fal se &&
strpos(strtol ower ($_SERVER] " SERVER SOFTWARE"] ),

strtol ower (" Unix"))===fal se)?" wi ndows' : ' | i nux";
$_SETTINGS[ ' newl i ne' ] = ($_SETTINGS[' 0s']=="wi ndows")?"\r\n
"\'n"
?>
phpfiles.php
<?php
$_PHPFI LES[ 1] = true
$_PHPFI LES[ 4] = true
$_PHPFI LES[ 5] = true
$_PHPFI LES[ 6] = true
$_PHPFI LES[ 7] = true
$_PHPFI LES[ 1001] = true
?>
titles.php
<?php
$_TITLES[ 1] = "WI Il komen auf der Website des Gymmasi unms und der
Handel sm ttel schul e Thun- Schadau’
$ TITLES[ 2] = 'Leitbild Gymasi um Thun- Schadau'
$ _TITLES[ 3] = 'Leitbild Handel smttel schul e Thun- Schadau'
$_TITLES[ 4] = ' Facher- und Lektionentafel Gymmasium
$_TI TLES[ 5] = ' Facher- und Lektionentafel HMS-Berufsmatur'
$ _TITLES[ 6] = ' Facher- und Lektionentafel HMS-Di pl omabschl uss’
$ TITLES[ 7] = ' Schul or gani sati on'
$_TITLES[ 8] = 'Term ne';
$ TITLES[ 9] = ' Schul erver zei chni s’
$_TITLES[ 10] = 'Websi tever zei chni s’
$ TITLES[ 11] = ' Schul er zei t ung'
$ TITLES[ 12] = ' Al | genei ne Links'
$_TITLES[ 13] = 'Facherspezifische Links'
$ TI TLES[ 14] = ' Links zu Fachar bei ten'
$ TITLES[1001] = 'Inpressumn
?>
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submenus.php

<?php

$_SUBMENUS] 1] = -1
$_SUBMENUS] 2] = -2
$_SUBMENUS] 3] = -2
$_SUBMENUS] 4] = -3;
$_SUBMENUS] 5] = -3;
$_SUBMENUS] 6] = -3;
$_SUBMENUS] 7] = -1
$_SUBMENUS] 8] = -4
$_SUBMENUS] 9] = -4
$ SUBMENUS[ 10] = -4;
$ SUBMENUS[ 11] = -4;
$ SUBMENUS[ 12] = -4;
$ SUBMENUS[ 13] = -4;
$ SUBMENUS[ 14] = -4;
$_ SUBMENUS[ 1001] = -1;
?>

header.php

<htm >

<head>

<title><?php

i nclude(' content/titles.php');
echo $_TITLES[ $i CI D ;

?7></title>
<link rel ="home" title="Home" href="2id=1" />
<style type="text/css">
<?php
$_CSS_NAV_BORDER
$_CSS_SUB_BORDER
?> txt {
font-famly: Verdana, sans-serif;
font-size: <?php if(strpos($_SERVER[' HTTP_USER AGENT'],' MsIE )){echo
"x-';} ?>small;
}
.description {
border: 1px solid #FFCF60;
font-famly: Verdana, sans-serif;
mar gi n: 5px 10px 10px Opx;
paddi ng: 5px 15px 5px 15px;

' #660000" ;
' #F67050" ;

}
.titel {
font-famly: Verdana, sans-serif;
font-size: <?php if(strpos($_SERVER[' HTTP_USER AGENT'],' MSIE )){echo
"x-';} ?>small;
border: 1px solid <?php echo $_CSS SUB_BORDER;, ?>;
mar gi n: 10px 10px Opx Opx;
paddi ng: 3px 10px 3px 10px;
}
. menupunkt {
paddi ng: 5px;
}
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. menugr uppe {

}

paddi ng: 5px;
border-top: 1px solid <?php echo $ _CSS NAV BORDER, ?>;
border-bottom 1px solid <?php echo $ CSS NAV_BORDER; ?>;

border: O0px;
backgr ound-col or: #FFDFOO;
background-col or: #F03000;

.navi gation {

}

wi dt h: 150;

mar gi n-1 eft: 10px;

mar gi n-ri ght: 20px;

mar gi n-top: O0px;

mar gi n-bottom Opx;

border-bottom 1px solid <?php echo $ CSS NAV_BORDER; ?>;
border-right: 1px solid <?php echo $ _CSS NAV BORDER, ?>;
border-left: 1px solid <?php echo $ CSS NAV_BORDER; ?>;
border: O0Opx;

.navl nk {

}

font-famly: Verdana, sans-serif;

font-size: <?php if(strpos($_SERVER[' HTTP_USER AGENT'],' MSIE )){echo
x-":} ?>smal |

col or: #000000;

text-decoration: underline;

. navl nk: hover {

}

border-bottom 1px solid #FF000O;

.navl nk:visited {

}

}

col or: #404040;

. subnmenu {
font-famly: Verdana, sans-serif;
font-size: <?php if(strpos($_SERVER[' HTTP_USER AGENT'],' MSIE )){echo
"x-';} ?>small;
mar gi n: 10px 10px 10px Opx;
paddi ng: 5px;
border: 1px solid <?php echo $_CSS SUB BCORDER;, ?>;
.sublink {
col or: #300000;
text-decoration: underline;

}

.subl i nk: hover {

}

border-bottom 1px solid #ff0000;

h2 {
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col or: #FF7A28;

hl {
col or: #666666;

}

a {
col or: #CE3000;
col or: #000000;
t ext-decoration: underline;

}

a: hover {
border-bottom 1px solid #ff0000;
}
tbl |
backgr ound-col or: #000000;
paddi ng: 5px;
}

.t bl head {

font-wei ght: 600;
background-col or: #EFEFEF;
}

. tdbl ank {
background-col or: #FFFFFF;

}

.tdl {

background-col or: #FFEFEF;

}

.td2 {

backgr ound-col or: #FFDFDF;

}

.1d3 {

background-col or: #FFCFCF;

}

.td4 {

background-col or: #FFBFBF;

}

</styl e>

<script type="text/javascript">

<I--

var bg = ‘<?php echo (strpos($_SERVER]' HTTP_USER AGENT'],' Opera'))?
"#FFAA35' i 2>t

var ug = '#FFC000';

/o-->

</script>

</ head>

<body topnmargi n="0" |eftmargi n="0" rightmargi n="0" bottomargi n="0"

mar gi nwi dt h="0" nmar gi nhei ght ="0" style="margi n: Opx;" bgcol or =" #FFFFFF" >

<tabl e wi dt h="100% hei ght="100% border="0" cell paddi ng="0"

cel | spaci ng="0">

<tr><td hei ght="66" background="gf x/ bal kenschatten_oben.gif" align="left"
val i gn="top" col span="2"><ing src="gf x/ Header _mt_Logo.gif" w dth="557"
hei ght =" 66" border="0" alt="Logo Gymmasi um und Handel snm ttel schule
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Thun- Schadau" ></td></tr>

<tr><td bgcol or ="#FF0000" hei ght="10" col span="2"><ing src="gfx/shimgif"

wi dt h="2" hei ght="2" border="0"></td></tr>
<tr><td height="2" w dth="180" background="gf x/ menut op. gi f"><i ng
src="gfx/shimgif" w dt h="180" hei ght="2" border="0"
al t ="Navi gati on"></td><td hei ght ="2"
backgr ound="gf x/ bal kenschatten_unten. gi f"><ing src="gfx/shimgif"
wi dt h="180" hei ght ="2" border="0" alt="Navigation"></td></tr>
<tr><td wi dth="180" valign="top" align="Ieft"><table w dth="180"
cel | paddi ng="0" cel |l spaci ng="0" border="0"><tr><td align="left"
val i gn="t op"
backgr ound="gf x/ menuheader. gi f" hei ght="7"><ing src="gfx/shimgif"
wi dt h="180" hei ght="7" border="0" alt="Navigation"></td></tr>
<tr><td align="left" valign="top" background="gf x/ nenubgtop.gif">

seperator.php

</td></tr>
<tr><td background="gf x/ menubottom gi f" hei ght ="115"><i ny
src="gfx/shimgif"

wi dt h="180" hei ght="115" border="0" alt="Navigation"></td></tr>

<tr><td height="100% ></td></tr></tabl e></td><td align="left" valign="top"

rowspan="2">
footer.php

</td></tr>

<tr><td hei ght="100% ></td></tr>
</tabl e>

</ body>

</htm >

con_start.xdef

##@D x- |1 0g- i t em @Q#
##@D x- 1 og-titl e- @A#

##@D x- | og- descri pti on- @a@#
<div class="description">
##@D Xx- | 0g- ubl- @a@#

<hi1>

##@D X- | 0g- ub2- @a@#

<h2>

##@D Xx- | 0g- ub3- @@

<h3>

##@D x- | 0g- ub4- @at#

<h4>

##@D X- | 0g-t xt - @@

<p class="txt">

##@D x- | 0g-i - @A

<i>
##@D x- | 0g- b- @@
<b>

##@D Xx- | 0g- br - AQ#
<br >

##@D x- | og-t bl - @@#
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<t abl e border="0" cellspacing="1" class="tbl">
##@D x- | og-tr- CA#

<tr>

##@D x- | og-tr5- @@

<tr><td class="tdblank">{t1}</td><td class="tdl">{t2}</td><td
class="td2">{t3}</td><td class="td3">{t4}</td><td class="td4">{t5}</td>

##@D x- | 0og-t d- @A#

<td cl ass="t dbl ank" >

##@D x- | 0og-t d2- @a@t#

<td col span="{col span}">

##@D x- | og-t d3- @@#

<td class="{class}">

con_end.xdef
##@D x- | 0og- i t em @Q#
##@D x- 1 og-titl e- @A#

##@D x- | og- descri pti on- @a@##

</ di v>

##@D x- | 0g- ubl- @a@#
</ hl>

##@D x- | 0g- ub2- @a@#
</ h2>

##@D X- | 0g- ub3- @a#
</ h3>

##@D x- | 0g- ub4- @a#
</ h4>

##@D x- | 0og-t xt - @@H#
</ p>

##@D x- | 0g- i - QA@H#H
</i>

##@D x- | 0g- b- @@#
</ b>

##@D x- | og-t bl - @@#
</tabl e>

##@D X- | og-tr- CO#
</tr>

##@D x- | 0og-tr5- @Q@#H
</tr>

##@D x- | 0og-t d- @O#
</td>

##@D x- | 0og-t d2- @a@#
</td>

##@D x- | og-t d3- @@#
</td>

sub_start.xdef

##@D X- | 0g- subnmenu- @a@##
<div title="Subnmenu" class="submenu">
##@D x- | 0g- subpunkt - QQ##
<a href="index. php?id={id}" target="_sel f"
cl ass="subl i nk">{titel }</a>&nbsp; | &bsp;
##@@ x- | 0og- | subpunkt - @a@##
<a href="index. php?id={id}" target="_self" class="sublink">{titel}</a>
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##@@ x- | 0g- asubpunkt - @a@#
<a href="index. php?id={id}" target="_sel f"
cl ass="subl i nk"><b>{titel } </ b></a>&nbsp; | &nbsp;
##@@ x- | og- | asubpunkt - @@¥#
<a href="index. php?id={id}" target="_sel f"
cl ass="subl i nk"><b>{titel }</ b></a>

sub_end.xdef

##@D X- | 0g- submenu- @a@##
</ di v>

##@D x- | 0g- subpunkt - GG##
<l-- -->

##@@ x- | 0og- | subpunkt - @a@##
<l-- -->

##@@ x- | 0g- asubpunkt - @a@##
<l-- -->

##@@ x- | og- | asubpunkt - @a##
<l-- -->

nav_start.xdef

##@@ x- | og- navi gati on- @a##
<div title="{titel}" class="navigation">
##@D X- | 0g- menugr uppe- @o#
<di v class="nmenugruppe" title="{titel}"><span cl ass="navl nk" style="text-
decoration: none; font-weight: 400; color: 101010;">{titel}</span></div>
##@D X- | og- menupunkt - @a@#
<di v class="nmenupunkt" title="{titel}"
onMouseOver ="t hi s. styl e. backgr oundCol or =ug; "
onMouseQut ="t hi s. styl e. backgr oundCol or =bg; "
onClick="location. href="?id={id}';" style="cursor: hand;"><a
href ="2i d={id}"
cl ass="navl nk">{titel}
##@D X- | 0g- menusei t e- @@#
<di v class="nmenupunkt" style="height: 3px; font-size: Opx; |ine-height:
Opx;
paddi ng: 5px;"></div><div class="nmenupunkt" title="{titel}"
onMouseOver ="t hi s. styl e. backgr oundCol or =ug; "
onMouseQut ="t hi s. styl e. backgr oundCol or =bg; "
onClick="location. href="?id={id}';" style="cursor: hand;"><a
href ="2i d={id}"
cl ass="navl nk">{titel}

nav_end.xdef

##@@ x- | og- navi gati on- @@¥##
</ div>

##@® x- | 0g- menugr uppe- Q#
<l-- -->

##@D x- | og- menupunkt - @a@##
</ a></div>

##@D x- | 0g- menusei t e- @@#
</ a></div>
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structure.conf

header

navi gati on
seper at or
subnmenu
cont ent

f oot er

navigation.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="1SO 8859-1" ?>
<navigation titel ="Navigation">
<nmenugruppe titel ="Unsere Schul e">
<menupunkt titel="Leitbild" id="2" />
<menupunkt titel ="Facher" id="4" />
<menupunkt titel ="Schul organisation" id="7" />
<menupunkt titel ="Term ne" id="8" />
</ menugr uppe>
<nmenugruppe titel ="Schil erl nnen">
<menupunkt titel ="Schil erverzeichnis" id="9" />
<menupunkt titel ="Websiteverzeichnis" id="10" />
<menupunkt titel ="Schil erzeitung" id="11" />
</ menugr uppe>
<menugr uppe titel ="Schulische Links">
<menupunkt titel ="All geneines" id="12" />
<menupunkt titel ="Facherspezifisch" id="13" />
<menupunkt titel ="Facharbeiten" id="14" />
</ menugr uppe>
<nenuseite titel ="Inpressuni id="1001" />
</ navi gati on>

2.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="1SO 8859-1" ?>
<itenp
<title titel="Leitbild Gymasium />
<descri pti on>

<ub1>GYMNASI UM THUN- SCHADAU</ ub1>

<ub2>Lei t bi | d</ ub2>

<t xt >Ver &nderungen i n manchen Lebensberei chen und ei n Wande
vieler Werte kennzei chnen den gesellschaftlichen Rahnen
unserer Zeit. Ein allgemein anerkanntes Menschenbild und
ei n darauf aufbauendes Bil dungsideal sind in weite Ferne
geruckt. Unser Leitbild will in diesemveranderten und
sich stets verandernden Unfel d Wegwei ser setzen, an denen
sich alle an der Schule Beteiligten orientieren.</txt>

<ub2>Portrait </ ub2>

<t xt >
Das Gymmasi um Thun ist eine kantonale Maturitéatsschul e,
in welcher ein
<i >ei dgendssi sch anerkannter, gymmasi al er

Mat urit &t sauswei s</i >

(auf Winsch zwei sprachig) erworben werden kann, der den
Zugang zu all en schwei zeri schen Universitaten und
Hochschul en ernmiglicht.

</txt>
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<t xt>
Unser Gymmasi um deckt, zusammen mt dem Gynmasi um Thun-
Seefeld, fir den Raum Thun
<i >das ganze Spektrum des gynmmasi al en
Bi | dungsangebot s</i >
ab
</txt>
<txt>M1t unserem Facherkanon (si ehe Anhang) sow e
kulturellen (z.B. Konzert, Theater) und sportlichen
Ver anstal tungen |l eisten wir einen Beitrag zu einer
manni gf al ti gen Bi | dungs- und Kul turl andschaft in der
Regi on. </t xt >
<ub2>Part ner </ ub2>
<t xt >Das Gymmasi um steht in einer aktiven Bezi ehung zu ei ner
Vi el zahl von Partnern. Es sind dies insbesondere Eltern
und Behorden, Sekundarschul en und Hochschul en. </t xt >
<t xt>
Ei ne gute Zusammenarbeit mt ihnen ist Voraussetzung fir
eine erfolgreiche Arbeit an der Schul e. Deshal b betrei bt
das Gymmasi um ei ne
<i >of fene Informationspolitik</i>
und ni mt Anregungen von aussen auf.
</txt>
<ub2>Schil eri nnen und Schil er </ ub2>
<t xt>
Unsere Schil eri nnen und Schil er sind grundséatzlich
bereit, die notige Zeit fir die
<i >Anf or derungen ei ner Vol | zeitschul e</i >
auf zubringen. Sie sind Neuem gegeniber offen und
interessiert und | assen sich auch begeistern. Undie
not wendi gen Lei stungen zu erbringen, sollten sie
ei ni germassen bel astbar sein
</txt>
<t xt>
Al's
<i >j unge Erwachsene</i >
haben si e das Recht, ernstgenomen zu werden und - den
Urst anden angenessen - nitzureden und mitzubesti nmen.
| hrerseits fiahlen sie sich verpflichtet, zu ei nem
<i >angenehnen Arbeitsklim</i>
bei zut ragen, indem sie kooperativ handeln
</txt>
<t xt>
<i >An unserer Schule |l egen wir Wert auf gute
zwi schennenschl i che Bezi ehungen. Hunor, Fei ngef ihl
nutiges Auftreten und Gesprachsbereitschaft sollen
hel fen, allfallige Konfliktsituationen zu
nmei stern. </i>
</txt>
<ub2>Lehrerinnen und Lehrer</ub2>
<t xt>
Unsere Lehrerinnen und Lehrer sind sich ihrer
<i >Vor bi | df unkti on</i >
bewusst und verpflichten sich, sich fur die Bel ange des
Schul betri ebs ei nzusetzen und sich an der Gestaltung der
Schul e zu beteiligen.
</txt>
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<txt>Sie sind umdi e Entw cklung und das Wbhl ergehen i hrer
Schil eri nnen und Schil er bemiht und schaffen, zusamen nmit
der Akadeni schen Berufsberatung, gute Voraussetzungen fir
deren Studi en- und Berufswahl.</txt>
<txt>Sie unterrichten schil erorientiert, nethodi sch und
di daktisch vielfaltig und facheribergreifend. Sie bewerten
transparent. Sie gehen auf Ricknel dungen von Schil erinnen
und Schilern ein. Sie bilden sich in eigener Verantwortung
fachlich und padagogi sch weiter.</txt>
<ub2>Lernzi el e</ ub2>
<t xt>
Unsere Schil eri nnen und Schil er erwerben:
<l p>
<auf 1>Ei ne anspruchsvol |l e All genei nbil dung als
Vor ausset zung fur ein Hochschul studi um und dam t
auch fur eine andere weiterfihrende
Ausbi | dung</ auf 1>
<auf 1>Di e Fahi gkeit zu eigenem Urteilen und zu
kritischem und vernetztem Denken</ auf 1>
<auf 1>Kennt ni sse Uber Probl em 6sungsverfahren</auf 1>
<auf 1>Das Rist zeug, sich in der Flut von
I nformati onen zurecht zufinden und sie zu
nut zen</ auf 1>
</l p>
</txt>
<ub3>Sachkonpet enz</ ub3>
<t xt>
Di e Fahi gkeit
<l p>
<auf 1>Ei genver ant wort ung wahr zunehnen sich sel bst zu
akzeptieren und sich richtig einzuschatzen</auf 1>
<auf 1>si ch ei ne ei gene Meinung zu bilden und sie
auch zu vertreten</aufl>
<auf 1>kritisch und sel bstkritisch zu sein</auf1>
<auf 1>sel bst andi g oder in der G uppe Probl ene
anzugehen und zu | 6sen</ auf 1>
</l p>
</txt>
<ub3>Sel bst konpet enz</ ub3>
<t xt>
Di e Fahi gkeit
<l p>
<auf 1>verantwortungsvoll mt Natur, Mtnenschen und
Gesel | schaft unzugehen</ auf 1>
<auf 1>i m Gespr dch auf ei nander ei nzugehen</ auf 1>
<auf 1>sich je nach Situation einzuordnen oder
abzugrenzen</ auf 1>
</l p>
</txt>
<ub3>Sozi al konpet enz</ ub3>
<t xt>
<i >Wr nbchten, dass junge Menschen zu
verantwortungsvollen Mtgliedern der Gesellschaft
her anwachsen; sie sollen die nmenschliche
Er kennt ni sf ahi gkeit bewusst wahrnehnen und erl eben und
dabei die Achtung vor Mtnenschen und Umnelt nie
verlieren.</i>
</txt>
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<ub2>Schul | ei tung und Organi sati on</ub2>
<t xt>
Di e Schule ist der
<i >Gymmasi unkonm ssi on</i >
unterstellt.
</txt>
<t xt>
Der
<i >Rektor</i>
tragt die Gesantverantwortung fir die Schul e und deren
Entwi cklung. Er vertritt die Schule nach aussen. Intern
i st er Ansprechpartner fur alle Beteiligten. Er fuhrt
kooperativ und sorgt dabei fur klare Entscheide und
deren Durchset zung.
</txt>
<t xt>
Al'l e wesentlichen Beschl iisse werden im
<i >Kol | egi unx/i >
gefasst, nachdemsie, falls nétig, in einer
Ar bei t sgruppe vorberaten worden sind. Die
<i >Kl assenl ehrkrafte</i>
sorgen fiur das Wohl befinden ihrer Kl asse. Sie sind erste
Ansprechpartner fur ihre Schil erinnen, Schil er und deren
El tern.
</txt>
<t xt>
Der Rektor wird durch ein Kader von Kol legi nnen und
Kol | egen und ei nen
<i >t echni schen M tarbeiterstab</i>
unt er st at zt .
</txt>
<ub2>Ausbl i ck</ ub2>
<t xt>
<l p>
<auf 1>
Zur Optimerung des Unterrichts soll die
<i >Zusammenar beit unter den Lehrkraften</i>
i ntensiviert werden.
</ auf 1>
<auf 1>
Vernehrte
<i >Ricknel dungen unter Kol |l egi nnen und Kol | egen
sowi e von Seiten der Schil erschaft</i>
sollen zu einer weiteren Qualitéatssteigerung
bei t ragen.
</ auf 1>
<auf 1>
Al's wichtige Voraussetzung fir die
Verwi rklichung unserer Ziele betrachten wir die
<i >Angl i ederung ei ner 9. Sekundarkl asse mt
gymasi alem Unterricht.</i>
</ auf 1>
<auf 1>
Zur Erndglichung einer fir Korper und Cei st
sinnvol | en Aufteilung der Turnstunden im
St undenpl an streben wir ferner den
<i >Bau ei ner ans Schul areal grenzenden
Sportanl age an</i >

27.11.2002 Seite 54



Maturaarbeit Usability Andreas Jaggi, 1F

</ auf 1>
</l p>
</txt>
<t xt >Ausgabe 1996 nodifiziert</txt>
</ description>
</itenpr

-2.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0O 8859-1" ?>
<subnenu titel ="Leitbild">
<subpunkt titel="Leitbild Gymasiuni id="2" />
<subpunkt titel="Leitbhild HVMS" id="3" />
</ submenu>
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6 Eidesstattliche Erklarung

“Hiermit erklare ich, die vorliegende Arbeit sowie die dazu entstandene Website
selbststandig und unter Angabe aller benotigten Quellen erstellt zu haben.”

Andreas Jaggi Zweisimmen, 27. November 2002
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